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记录 20 June, 2023

记录记录记录记录

序列图是理解行为的极好帮助。类协作图也很有帮助。除了这些，有时调用图正是我们所需要的。再说一次，
如果你有这些信息，你可以用它来记录一个用例，为什么不建立一个测试域呢？ Enterprise Architect分析器可以
为您生成所有这些，并从单个记录中生成。它通过记录一个正在运行的程序来做到这一点，它适用于所有最流
行的平台。

访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器

概述概述概述概述

在最简单的情况下，即使使用全新的模型，只需很少的步骤即可生成序列图。你甚至不必配置分析器脚本打开
Enterprise Architect代码编辑器 (Ctrl+Shift+O)，在您选择的函数中放置一个记录标记，然后将Enterprise
Architect调试器附加到运行该代码的程序中。每当调用该函数时，都会捕获其行为以形成记录历史。从这段历
史可以很容易地创建这些图表。
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Broker: Broker Exchange.Exchange Exchange.Stock: Stock Exchange.Account:
Account

Exchange.Sector

Sequence diagram generated in 
Enterprise Architect using 
recording marker in a Use Case 

1.0 Buy(1, 2, 100): bool

1.9 GetSector(secEquities): Sector*

1.7 GetSector(): ESector

1.8 UpdateSector(secEquities, 100)

1.5 GetBalance(): INT

1.4 GetStockCost(): FLOAT

1.3 GetStockVolume(): UINT

1.1 FindAccount(1): Account*

1.10 Move
(100)

1.2 FindStock(2):
Stock*

1.6 Credit(2, 100, -100)

示例模型记录中的序列图。

Broker

+ Broker()
+ ~Broker()
- GetNext(Exchange::TAccountID): Exchange::Transaction*
+ Trade(Exchange::Exchange*): void

Exchange

+ Buy(TAccountID, TStockID, UINT): bool
+ Close(): void
+ Exchange(LPCTSTR)
+ ~Exchange()
- FindAccount(CString): Account*
- FindStock(CString): Stock*
- FreeAccounts(): void
- FreeSectors(): void
- FreeStocks(): void
+ GetAccount(TAccountID): Account*
- GetSector(ESector): Sector*
+ GetStock(TStockID): Stock*
+ Open(): bool
+ RegisterAccount(Account*): TAccountID
+ RegisterStock(Stock*): TStockID
+ Sell(TAccountID, TStockID, UINT): bool
+ TransmitStock(IStock*): TStockID
- UpdateSector(ESector, INT): void

Stock

+ Create(IExchange*, LPCTSTR, FLOAT, UINT, ESector): IStock*
+ GetName(): LPCTSTR
+ GetSector(): ESector
+ GetStockCost(): FLOAT
+ GetStockID(): TStockID
+ GetStockVolume(): UINT
+ Stock(LPCTSTR, FLOAT, UINT, ESector)

Account

- Account(LPCTSTR, UINT)
+ Create(IExchange*, LPCTSTR, UINT): IAccount*
+ Credit(TStockID, UINT, INT): void
+ Credit(Stock*, UINT, INT): void
+ Debit(TStockID, UINT, INT): void
+ Debit(Stock*, UINT, INT): void
+ GetAccountID(): TAccountID
+ GetBalance(): INT
+ GetName(): LPCTSTR
- Register(IExchange*): void

Transaction

+ GetAmount(): INT
+ GetStock(): TStockID
+ Transaction(TAccountID, TStockID, INT)

Sector

+ BeginDay(int): void
+ EndDay(): int
+ Move(int): void
+ Sector(ESector)

-m_exchSectors

来自同一录音的类协作图。
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«testset»

Buy Stock

«testcut»
Buy Account

«testcut»
Buy Exchange

«testcut»
Buy Sector

«testcut»
Buy Broker

«testcut»
Buy Stock

来自同一记录的测试域图。

当然，分析器脚本是最好的想法，并且开辟了极其丰富的开发环境，但值得注意的是，没有分析器也可以获得
显着的效果。 Enterprise Architect调试器和 Profiler 工具也是如此。

兴趣点：您可以A记录线程时查看线程的行为。在录制过程中显示调用堆栈堆栈的更新将实时显示，就像动画
一样。这是一个很好的反馈工具，在某些情况下它可能就是所需要的。

特征一目了然特征一目了然特征一目了然特征一目了然

图表生成图表生成图表生成图表生成

序列图·
类协作图·
测试域图·
状态转移·
捕获

调用图·
控件控件控件控件

支持多线程和单线程模型·

支持堆栈深度控制·
支持过滤器限制捕获·
过滤器通配符支持·
实时堆栈更新·
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集成集成集成集成

类模型·
测试域·
状态机·
可执行状态机·
单元测试·

平台平台平台平台

微软.NET·
微软原生·
Java·
PHP·
广发银行·
安卓·

需求需求需求需求

记录可供Enterprise Architect所有版本的用户使用·

注记注记注记注记

Oracle 的Java服务器平台“特征”不支持可视化执行分析器的调试和记录特性·
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这个怎么运作这个怎么运作这个怎么运作这个怎么运作

本主题介绍了可视化执行分析器如何生成序列图。

解释解释解释解释

积分积分积分积分 细节细节细节细节

用途 可视化执行分析器使您能够从应用程序实时执行的记录中生成序列图。随着
应用程序的运行，每个线程的历史都会被记录下来。此历史可用于生成序列
图。

这是一个计算书籍价格的程序生成的序列图：

录音机如何知道要记录什么？

录音机通过录音笔工作；这些由您放置在感兴趣的功能中·
调用Java中的堆栈可以延伸到肉眼所能看到的范围之外。我们如何将录制限
制为仅十帧？

记录器由记录器工具栏上设置的深度或与存储在模型中的标记集相关联·
的深度控制

它是真实的 录制时，不修改目标应用程序；根本没有任何图像或模块的检测。使用程序
的“发布”版本制作A录音是程序所做工作的可靠文档。

你从哪里开始 我们有一个非常大的服务器应用程序；那么我们从哪里开始呢？如果您对要
录制的程序知之甚少或根本不了解，并且很少或根本没有模型可以说出来，
那么您最好从 Profiler 开始。在以特定方式使用程序的同时运行 Profiler 可以
从所呈现的入口点和调用图快速识别使用案例。拥有这些知识可以使您聚焦
于未发现的区域并记录这些功能。

如果你源代码，你需要做的就是在你感兴趣的函数中放置一个记录标记。我
们建议不要同时在多个函数中放置多个记录标记。在实践中，这已被证明不
太有用。你在哪里放置录音标记？对于 Windows UI 程序，以及与某些业务用
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例相关的情况，您可能首先在事件处理程序中放置一个似乎最相关的消息。
如果您正在调查实用程序函数，只需在开始处或附近设置一个方法记录标
记。

对于服务、守护进程和批处理，您可能希望针对每个感兴趣的行为对程序进
行一次概要分析，并使用报告来探索那些未发现的区域。

小费 最好在调试前快速浏览一下断点和标记窗口，并检查此处列出的标记是否符
合您的预期。

场景 Microsoft 本机 C 和 C++、VB·
（窗口程序、窗口服务、控制台程序、COM 服务器、IIS ISAPI 模块、旧
版）

微软.NET·
（ASP.NET、窗口Foundation (WPF)、窗口、工作流服务、设备、模拟器
）

Java·
（应用程序、小程序、Servlet、Beans）

安卓·
（对设备和模拟器使用 Android 调试桥）

PHP·
（网络网站脚本）

广发银行·
（窗口/Linux 互操作性）
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记录历史记录历史记录历史记录历史

当应用程序的执行分析遇到用户定义的记录标记时，记录的所有信息都保存在 Record & Analyze 窗口中。

访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器

功能功能功能功能

功能功能功能功能 信息信息信息信息/选项选项选项选项

信息显示 记录和分析窗口中的列是：

- 唯一序列序列·
Threads - 操作系统线程 ID·
Delta - 自序列开始以来经过的线程 CPU 时间·
方法 - 有两个方法列：第一个显示调用者，如果返回，则显示当前帧；第·
二个显示调用的函数或返回的函数

Direction - Stack Frame Movement，可以是调用、返回、状态、·
Breakpoint或Escape（Escape在内部制作序列图时使用，用来标记一次迭
代的结束）

Depth - 调用时的堆栈深度；用于生成序列图·
-状态-状态之间的状态·
源- 有两个源列：第一个显示调用者的源文件名和行号，如果是返回，则·
显示当前帧；第二个显示函数调用或返回函数的源文件名和行号

Instance - 有两个Instance列，只有当产生的序列图包含状态Transitions时·
才有值；这些值由以逗号分隔的两项组成 - 第一项是捕获的类实例的唯一
编号，第二项是类的实际实例

例如：假设一个类'类'的内部值为4567，程序创建了该类的两个实例；这
些值可能是：
- 4567, 1
- 4567,2
第一个条目显示类的第一个实例，第二个条目显示第二个实例

操作信息 Record & Analyze 窗口工具栏提供了功能用于控制记录分析器脚本执行的功
能。

录制完成后，您可以使用“录制和分析”窗口上下文菜单对录制结果执行完成
操作。

注记注记注记注记

每个操作的复选框用于控制此调用是否可用于从该历史记录中创建序列、测试域类或协作类图·
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除了使用复选框启用或禁用调用之外，您还可以使用上下文菜单选项来启用或禁用整个调用、对给定方法·
的所有调用或对给定类的所有调用
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图表特征图表特征图表特征图表特征

当您生成序列图时，它包括以下特征：

特征特征特征特征

特征特征特征特征 细节细节细节细节

参考 当可视化执行分析器无法匹配模型中的操作的函数调用时，它仍然会创建序
列，但也会创建任何它无法定位的类的引用。

它适用于所有语言。

片段 片段图中显示的序列代表一段代码的循环或迭代。

可视化执行分析器尝试将函数范围与方法调用相匹配，以尽可能准确地直观
地表示执行。

状态 如果在录制过程中使用了状态机，则任何状态转换都会在导致转换发生的方
法调用之后呈现。

状态是根据每个方法返回给它的调用者来计算的。
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记录设置记录设置记录设置记录设置

本节说明如何准备记录应用程序的执行。

脚步脚步脚步脚步

节节节节

先决条件 - 要设置记录序列图的环境，您必须：

已完成编译和调试的基本设置并为包创建了执行分析脚本·
能够成功调试应用程序·

通过应用过滤器缩小记录的聚焦。

通过调整堆栈深度来控制控件的细节。
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控件深度控件深度控件深度控件深度

在应用程序中记录特别高级的点时，堆栈帧计数可能会导致收集大量信息；为了获得更快更清晰的图片，最好
限制工具栏上的堆栈深度：

断点和标记窗口或·
记录和分析窗口·

访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器

设置录音堆栈深度设置录音堆栈深度设置录音堆栈深度设置录音堆栈深度

您可以在断点和标记窗口或记录和分析窗口的工具栏上的数字字段中设置记录堆栈深度：

默认情况下，堆栈深度设置为三帧。可以输入的最大深度为 30 帧。

深度与遇到记录标记的堆栈帧相关；因此，在开始录制时，如果堆栈帧为 6，并且堆栈深度设置为 3，则调试器
会记录第 6 到第 8 帧。

对于堆栈非常大的情况，建议您首先使用 2 或 3 的低堆栈深度。从那里您可以逐渐增加堆栈记录深度并插入额
外的记录标记以扩展图片，直到所有必要的信息都显示。

(c) Sparx Systems 2023 Page 13 of 42 创建于 Enterprise Architect



记录 20 June, 2023

放置录制标记放置录制标记放置录制标记放置录制标记

本节说明如何放置记录标记，使您能够在两点之间静默记录代码执行。该记录可用于生成序列图。

由于此过程记录了多个线程的执行，因此它在捕获事件驱动的序列（例如鼠标和计时器事件）时特别有用。

访问访问访问访问

功能区 执行>窗口>断点

行动行动行动行动

行动行动行动行动

可以使用不同的记录标记来记录执行流程；有关这些标记的属性和用法的信息，请参见相关链接。

在断点和标记窗口中管理断点。

激活和停用标记。

使用标记集 - 当您创建断点或标记时，它会自动添加到标记集，默认集或您为特定目的创建的集。

注记注记注记注记

断点和标记管理主题（软件工程）描述了不同的视角·
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设置记录标记设置记录标记设置记录标记设置记录标记

标记在源代码编辑器中设置。它们被放置在一行代码中；当该行代码执行时，执行分析器执行适合标记的记录
动作。

访问访问访问访问

使用此处概述的方法之一，显示代码编辑器窗口并加载与所选类或类元素关联的源代码。

功能区 执行 >源> 编辑 > 编辑元素源

执行 >源> 编辑 > 打开源文件

键盘快捷键 在元素上按 Ctrl+E 或 F12

要打开“打开源文件”浏览器，请按 Ctrl+Alt+O

设置录音标记设置录音标记设置录音标记设置录音标记

节节节节 行动行动行动行动

1 在集成源代码编辑器中打开源代码进行调试。

2 找到合适的行，在左边（Breakpoint）空白处右击，调出断点/标记上下文菜单；选择所需的标记
类型：

3 如果已设置开始记录标记，则还必须设置结束记录标记。
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标记类型标记类型标记类型标记类型

标记真的很棒。不同寻常的是，它们在小心使用时占用空间非常小，它们对正在录制的节目性能的影响可以忽
略不计。标记有几种口味（实际上颜色很好），而且总是会添加更多。它们被放置并且在编辑器的左边距可
见，所以你需要有一些源代码。

使用到使用到使用到使用到

记录一个函数·
记录函数的一部分·
使用跨越多个功能的案例·
记录调用堆栈·
生成序列图·
生成测试域图·
生成类协作图·

参考参考参考参考

标记标记标记标记 细节细节细节细节

开始/结束记录标记 将标记放置在要记录的代码的开始行和结束行。这些不必在同一个函数中。

当程序遇到开始录制标记时，将启动新的录制（相机开始滚动！）。当遇到
结束标记时，当前录制结束（这是一个 take ）。如何使用这些标记取决于您
和您对您所关心的系统的了解。

高级东西高级东西高级东西高级东西（（（（嵌套标记嵌套标记嵌套标记嵌套标记））））：：：：

如果在录制过程中遇到开始录制标记，但在使用中的堆栈深度值禁止捕获的
情况下，将启动单独的录制。每个记录都保存在一个堆栈上。当一个结束
时，它被删除。这种技术可以在Enterprise Architect中用于在非常复杂的系统
中记录和渲染场景。它类似于拼接视频中的短场景以创建预告片。如果你只
想记录一个函数，你应该使用自动记录标记。

方法自动记录标记 A自动记录标记使您能够记录特定的函数。当函数完成时，调试器会自动结束
录制。这很好，因为录制是一项密集的操作。

函数标记将开始记录标记和结束记录标记合二为一，因此记录在标记点之后
执行，并且总是在该函数退出时停止。
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记录标记可以嵌套。当录制时点击新的自动标记时，要录制的堆栈深度将扩
展为包括当前方法和该函数所需的深度。

堆栈自动捕获标记

堆栈标记使您能够捕获应用程序中某个点出现的任何唯一堆栈跟踪；它们提
供了从何处调用应用程序中某个点的快速且有用的图片。

要在代码中的所需点插入标记，请右键单击该行并选择“添加堆栈自动捕获标
记”选项。

每次调试器遇到标记时，它都会执行堆栈跟踪；如果堆栈跟踪不在记录历史
记录中，则将其复制，然后应用程序继续运行。

限制记录深度 您可以使用记录器和断点工具栏上的堆栈深度控件来限制任何记录中的帧深
度。
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断点和标记窗口断点和标记窗口断点和标记窗口断点和标记窗口

使用断点和标记窗口，您可以在记录执行以生成序列图时对可视执行分析进行控制；例如，您可以：

启用、禁用和删除标记·
将标记作为集进行管理·
组织标记的显示方式，无论是在列表视图中还是按文件或类分组·

访问访问访问访问

功能区 执行>窗口>断点
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使用标记集使用标记集使用标记集使用标记集

标记集使您能够将标记创建为命名组，您可以将其重新应用于代码文件以用于特定目的。

您可以单独从断点和标记窗口执行某些操作，但要理解和使用标记和标记集，您还应该在“源代码查看器”中显
示适当的代码文件（单击类元素并按 F12）。

访问访问访问访问

功能区
执行>窗口>断点： 工具栏图标

使用标记集使用标记集使用标记集使用标记集

行动行动行动行动 细节细节细节细节

使用示例 您可以创建一组自动标记来记录代码中各种函数的操作，并创建一组 Stack
Capture 标记来记录导致调用这些函数的调用序列。

然后，您可以根据每个集合下的记录创建序列图。

创建标记集
要从断点和标记窗口创建标记集，请单击 图标上的下拉箭头并选择“新
建集”选项。

显示“新断点标记集”对话框；在“输入新集名称”字段中，输入集的名称，然
后单击“保存”按钮。

设置名称显示在“设置选项”图标左侧的文本字段中。

或者，您可以从“设置选项”下拉列表中选择“另存为设置”选项，以制作当前
所选设置的精确副本，然后您可以对其进行编辑。

访问集 要访问标记集，请单击“设置选项”图标左侧文本字段上的下拉箭头，然后从
列表中选择所需的集。

集合中的标记列在断点和标记窗口中。

您通常会在要捕获动作的点之前加载标记集。

例如，要记录涉及特定对话框的序列，当您开始调试时，您将在调用对话框
之前加载该集合；一旦您在应用程序中打开对话框，您标记的操作就会被记
录下来。

添加标记以设置 要将标记添加到标记集，请将每个必需的标记添加到“源代码查看器”中相应
的代码行。

标记会立即添加到断点和标记窗口中当前列出的任何集合中。

对话框中列出的每个标记在“已启用”列中都有一个复选框；新添加的标记会
自动启用，但您可以在检查代码时快速禁用和重新启用标记。

储存 当您创建标记集时，它会立即保存在模型中；任何使用该模型的用户都可以
访问该集合。

但是，模型始终存在的默认集是个人工作区，不共享，而是存储在模型外
部。
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从集合中删除标记 右键单击标记并选择“删除断点”选项。

删除一组 如果您不再需要标记集，请在断点和标记窗口中访问它，然后从“设置选项
”下拉列表中选择“删除选定集”选项。

您还可以通过选择“删除所有集”选项来清除所有用户定义的标记集；将显示
一个提示以确认删除。

注记注记注记注记

标记集非常简单和灵活，但是由于模型的任何用户都可以使用它们，因此它们很容易损坏；考虑以下准·
则：
- 命名一套时，请在名称中使用您的首字母并尽量表明其用途，以便其他模型
用户可以识别它的所有者和目的
- 使用默认以外的集合时，避免过度实验，以免添加
集合中的许多临时标记
- 确保您知道断点和标记窗口中暴露了哪些标记集
因为您可以很容易地在不经意间向集合中添加与代码文件无关的标记
集是为
- 在任何集合中，如果您添加了不必保留的标记，请删除它们以保持
集合的目的；对于默认集尤其如此，它可以快速累积
冗余的临时标记
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控制录制过程控制录制过程控制录制过程控制录制过程

记录和分析窗口使您能够控制记录会话。该控件有一个工具栏和一个历史记录窗口，该窗口在捕获时显示记录
历史记录。此窗口中的每个条目代表一个由一个或多个函数调用组成的调用序列。

访问访问访问访问

使用此处概述的方法之一打开“记录和分析”窗口。

您还必须打开执行分析器窗口（“执行>分析器|分析器脚本”），其中列出了模型中的所有脚本；您必须为录制选
择并激活相应的脚本。

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器
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记录器工具栏记录器工具栏记录器工具栏记录器工具栏

您可以通过 Record &功能工具栏访问用于启动、停止和调节执行分析记录会话的功能。

访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器

探索 >门户> 显示工具栏 > 记录

纽扣纽扣纽扣纽扣

按钮按钮按钮按钮 描述描述描述描述

显示用于定义录制会话操作的选项菜单。

Attach to进程- 启用即使没有分析器脚本，该选项会显示一个对话框，您·
可以通过该对话框选择要记录的进程和要使用的调试平台；您还可以选
择在录制期间使用记录标记集和/或状态机

生成序列图表记录- 从执行分析器跟踪生成序列/图形状态图·
从历史生成测试点图表- 从执行分析器跟踪生成测试域图，可以与测试点·
功能一起使用

从历史生成类类图表- 从执行分析器协作生成一个类图，仅描述记录的动·
作中涉及的那些类和操作（用例）

生成调用图from History - 从记录历史生成动态调用图，如您在VEA配置·
文件工作区执行结构分析布局；这在识别所涉及的唯一调用堆栈方面可
能比序列图更有用

全部生成——从执行分析器trace中生成序列、测试点和协作类图·
工件- 在当前选择的包中创建一个工件，在当前元素的浏览器窗口中如果·
您随后将这个元素工件并双击它，则记录在分析类图上的历史记录工件
被复制回

从文件加载序列历史 - 选择一个 XML 文件，从中恢复以前保存的记录历·
史

将序列历史保存到文件 - 将记录历史保存到 XML 文件·

选择标记集的记录堆栈深度；也就是说，从录制开始的点开始的帧数。

启动并记录脚本中描述的应用程序；您可以选择在记录期间使用记录标记集
和/或状态机。

该图标在活动分析器脚本为调试时启用。

在调试会话期间执行当前线程的临时手动记录。

使用调试器的“步骤”按钮使用此函数；由于 step 命令而调用的每个函数都会
记录到历史记录窗口。

如果没有进行记录并且您当前处于断点（即调试），则启用该图标。
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在调试会话期间执行临时自动记录。

当您单击此图标时，分析器开始记录并且在程序结束、停止调试器或单击停
止图标之前不会停止。

如果没有进行记录并且您当前处于断点（即调试），则启用此图标。

节一个函数，在 History 窗口中记录函数调用，然后退出。

仅对手动录制启用。

停止记录执行跟踪。

显示“同步模型”对话框，您可以通过该对话框将模型与记录配置文件操作期
间生成的代码文件同步。
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使用记录历史使用记录历史使用记录历史使用记录历史

您可以使用“记录和分析”窗口上下文菜单对或从记录会话的结果执行许多操作。

选项选项选项选项

选项选项选项选项 行动行动行动行动

来电显示源 在源源代码查看器中显示调用序列的方法的源代码。

显示源for Callee 在源源代码查看器中显示被序列调用的方法的源代码。

生成图表序列的图形 为记录历史中选择的单个序列生成序列图。

图表生成序列 生成包含记录历史中所有序列的序列图。

清除 清除当前显示在“记录和分析”窗口中的记录历史。

将记录历史保存到文件 将记录历史保存到 XML 文件。

将显示A浏览器窗口，您可以在其中指定 XML 文件的文件路径和名称。

从文件加载记录历史 从 XML 文件加载以前保存的记录历史。

将显示A浏览器窗口，您可以在其中指定要加载的 XML 文件的文件路径和名
称。

禁用所有呼叫 禁用“记录和分析”窗口中列出的每个呼叫。

禁用此调用 禁用选定的呼叫。

禁用此方法 禁用所选方法。

禁用这个类 禁用选定的类。

禁用此调用之外的所有调
用

禁用“记录和分析”窗口中列出的每个呼叫，所选呼叫除外。

启用所有呼叫 启用“记录和分析”窗口中列出的每个呼叫。

启用这个调用 启用选定的呼叫。

启用此方法 启用所选方法。

启用类 启用选定的类。

帮助 显示记录和分析窗口的帮助主题。
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开始记录开始记录开始记录开始记录

当您将执行流程记录为序列图时，您可以通过选择“记录和分析”窗口工具栏上的“记录”图标来开始记录。 “录制
”对话框显示，录制选项设置为默认值；即当前的Breakpoint and Markers Set，当前分析器中定义的脚本，
recording mode as basic。

访问访问访问访问

功能区
执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器： 

记录对话框选项记录对话框选项记录对话框选项记录对话框选项

字段字段字段字段/按钮按钮按钮按钮 细节细节细节细节

记录集 记录标记确定记录的内容。

如果您有要使用的记录集，请单击下拉箭头并选择它。

附加过滤器 调试器使用过滤器从记录历史中排除匹配的函数调用。记录过滤器在分析器
脚本定义。

在“附加过滤器”字段中，您可以为此特定运行添加其他过滤器。如果您指定
多个过滤器，请用分号分隔它们。

基本记录模式 在基本模式下，调试器在遇到适当的记录标记时记录程序进行的函数调用的
历史记录。

跟踪命名类的实例 在跟踪实例模式下，调试器还捕获您指定的类实例的创建。然后它将该信息
包含在历史记录中。然后，生成的序列图可以显示该类的每个实例的类，在
适当的情况下，函数调用链接到生命线。

跟踪状态Transitions 记录还可以使用指定的状态机图捕获状态变化。状态机图必须作为类的子级
存在。

执行分析器捕获类的实例，并在当前记录序列中的函数返回时计算每个实例
的状态。

确定 单击此按钮以启动调试器。
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节通过函数调用节通过函数调用节通过函数调用节通过函数调用

可以通过单击“记录和分析”窗口工具栏上的“节通过”按钮来执行“节通过”命令。

或者，按 Shift+F6 或选择“执行 >运行>节输入”功能区选项。

'节Through' 命令导致执行'节Into' 命令；如果检测到任何函数，则该函数调用会记录在“历史记录”窗口中。

然后调试器退出，并且可以重复该过程。

此按钮使您无需实际进入函数即可录制通话；该按钮仅在断点和手动记录模式下启用。
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嵌套记录标记嵌套记录标记嵌套记录标记嵌套记录标记

当第一次遇到记录标记时，记录从当前堆栈帧开始并继续直到帧弹出，记录额外的帧，直到记录工具栏上定义
的深度。考虑这个调用序列：

A -> B -> C -> D -> E -> F -> G -> H -> I -> J -> K -> L -> M -> N -> O -> P -> Q - > R -> S -> T -> U -> V -> W -> X
-> Y -> Z

如果您在K处设置一个录音标记并将录音深度设置为 3，这将记录通话序列：

K -> L -> M

如果您还想将调用 X、Y 和 Z 记录为序列图的一部分，您可以在 X 处放置另一个记录标记，分析器将记录：

K -> L -> M -> X -> Y -> Z

但是，当 XYZ 分量的记录结束时（弹出 X 帧），当重新进入 KLM序列的第M帧时，记录将恢复。使用这种技
术可以帮助记录图表中的信息由于堆栈深度而被排除在外，并且它可以让您聚焦于要捕获的特定区域。
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生成图表序列生成图表序列生成图表序列生成图表序列

本主题描述了您可以对执行分析会话的记录执行哪些操作。

访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器

参考参考参考参考

行动行动行动行动 细节细节细节细节

生成图 在浏览器窗口中选择适当的包，用于存储序列图。

要从所有记录的序列创建图表，请执行以下任一操作：

单击“记录和分析”窗口工具栏中的“记录菜单”图标 (  )，然后选择·
图表从记录生成序列”选项，或

右键单击窗口主体并选择“生成序列图表选项·
要从单个序列创建图表，请执行以下任一操作：

单击“记录和分析”窗口工具栏中的“记录菜单”图标 (  )，然后选择·
图表从记录生成序列”选项，或

右键单击序列并选择“从选定序列生成图表”选项·

将记录的序列保存到
XML 文件 单击序列，单击“记录和分析”窗口工具栏中的“记录菜单”图标 (  )，然

后选择“将序列历史保存到文件”选项。

访问现有的序列XML 文
件

任何一个：

单击 Record & Analyze 窗口工具栏中的  ，然后选择“Load序列·
from文件”选项，或

右键单击屏幕的空白区域，然后单击“加载序列从文件”选项·
将显示“窗口”对话框，从中选择要打开的文件。

使用到使用到使用到使用到

从记录的执行分析会话中生成序列图，用于：·
所有记录的序列或·
会话中的单个序列·
将记录的序列保存到文件·
检索保存的记录并将其加载到“记录和分析”窗口·

(c) Sparx Systems 2023 Page 28 of 42 创建于 Enterprise Architect



记录 20 June, 2023

(c) Sparx Systems 2023 Page 29 of 42 创建于 Enterprise Architect



记录 20 June, 2023

报告状态报告状态报告状态报告状态Transitions

本节介绍如何生成显示程序执行时状态转换的序列图。

使用到使用到使用到使用到

在程序执行时报告用户定义的状态转换的生成序列图（如生成的示例图所示）

话题话题话题话题

在要上报的类下创建一个状态机。

针对每个状态设置约束以定义要报告的状态变化。

(c) Sparx Systems 2023 Page 30 of 42 创建于 Enterprise Architect



记录 20 June, 2023

上报状态机上报状态机上报状态机上报状态机

执行分析器可以记录一个序列图，我们知道的。您可能不知道的是，它可以同时使用状态机来检测沿途可能发
生的状态转换。这些状态在object生命线上的时间点表示。生命线上的转变也很明显。任何无效或非法的过渡都
将用红色边框突出显示。看一看。

进程进程进程进程

首先你为适当的类元素模型一个状态机。

然后，您可以使用每个状态的“约束”选项卡来编写定义每个状态的状态。

这些简单的表达式是使用来自类模型和实际代码库的属性名称形成的。它们不是 OCL 语句。每个表达式应出现
在单独的行上。

m_strColor == "蓝色"

然后使用 Recorder 窗口启动调试器。

记录器窗口运行按钮与其他调试器工具栏上的按钮不同。

如果您不知道状态机名称，记录器窗口将允许您浏览状态机机。 '状态转移

' 对话框显示整个模型的状态机列表，您可以在其中找到并选择适当的图表（参见示例）。

当你生成序列图时，它不仅描绘了序列，而且描绘了序列中各个点的状态变化；参与检测过程的每个类实例都
有自己的生命线显示。

示例示例示例示例

Stations状态机显示了墨尔本地铁环路系统内的不同状态。

运行在地铁网络上A列车可以停靠在状态机上表示的任何一个车站。

Stations状态机是CTrain类的子对象。

当您浏览“状态转移

”中的图表时转移

Recorder'对话框，层次结构只显示根包、父类和子SubMachine和图表；没有列出其他模型组件。
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记录和映射状态修改记录和映射状态修改记录和映射状态修改记录和映射状态修改

本主题讨论如何在一个类下的状态机中针对每个状态设置约束，来定义要记录的状态变化。

示例示例示例示例

这个“状态”对话框的示例是针对称为“属性”的状态； “约束”选项卡打开，显示状态如何与类状态关联。

状态可以A单个约束或多个约束来定义；在示例中，议会状态有两个约束：

约束的值只能针对元素、枚举和string类型进行比较

CXTrain类有一个名为 Location 的int类型的成员，以及一个名为名称类型 CString 的成员；此约束的含义是，在
以下情况下，此状态被评估为True ：

CXTrain类的一个实例存在并且·
它的成员变量 Location 的值为 0 并且·
成员变量名称的值为议会·

约束的运营商约束的运营商约束的运营商约束的运营商

您可以在约束上使用两种类型的运算符来定义状态：

逻辑运算符 AND 和 OR 可用于组合约束·
等价运算符 {= 和 !=} 可用于定义约束条件·

除非另有说明，否则状态的所有约束均受 AND 运算；您可以改为对它们使用 OR 操作，因此您可以将示例中的
约束重写为：

位置=0 或

位置=1 并且

Departing.Name!=中央

以下是使用等价运算符的一些示例：

Departing.Name!=Central AND

位置！=1

注记注记注记注记

字符串周围的引号是可选的；在确定约束的真实性时，字符串的比较始终区分大小写·
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状态分析器状态分析器状态分析器状态分析器

状态分析器是一个可以分析、检测和记录类实例状态的特征。特征通过组合状态定义（在类上定义为约束）和
称为状态点的标记来工作。它适用于执行分析器支持的任何语言，包括 Microsoft.NET、Mono、 Java和原生
C++。

我们首先选择一个类并编写我们的状态定义。

我们可以通过将类放在图表上并链接到本身链接到特定状态定义约束的类注记来获得我们定义的所有状态定义
的图片。我们将在后面的部分中解释如何做到这一点。
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通过在相关源代码中放置一个或多个标记来设置状态点。

要分析的程序运行使用状态分析器控件运行。当执行分析器遇到任何状态点时，分析类的当前实例。在实例的
值域与状态定义匹配的情况下，记录一个状态。每次实例变化时，都会检测到新的状态。控件列出发现的每个
状态。在每个状态下，控件列出了由类的实例进行的到其他状态的离散转换集。
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该信息可用于创建状态机。

使用相同的信息，我们可以轻松生成热图。这个例子展示了一个'Train'类，它的'Bulletin'状态定义（作为一个链
接的注记），以及它产生的热图。地图中的数字是百分比。从地图中我们可以观察到火车在 46% 的时间处于
“在途”状态。

这是生成我们的热图的“公告”状态定义的分析。
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访问访问访问访问

功能区 执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器 >状态分析器

设计>元素>编辑>约束

状态定义状态定义状态定义状态定义

状态定义由类元素的约束属性组成。约束类型应命名为StateDefinition.name ，其中 'name' 是您选择的定义标
题。 These titles are listed in the combo box of the状态分析器whenever a类is selected.在运行程序之前，您可以从此
组合框中选择一个定义。我们示例中的状态定义名为“状态”。它根据 CTrain类实例的位置定义状态。

状态定义由一个或多个规范组成。每个状态规范都以关键字“statedef”开头，然后是一个或多个语句。语句定义
描述状态的约束，以及可选的变量，其值可用于命名状态。语句用大括号括起来，并以分号结尾，如下所示：

状态定义 {

位置=0；

出发。名称；

}

使用变量命名状态使用变量命名状态使用变量命名状态使用变量命名状态

在此示例中，“Location”是一个常量，“Departing.name”是一个变量。附加语句遵循约束并指示要从变量值分配
的状态名称。这是命名指令的定义。

状态定义 {

位置=0；

出发。名称；

}
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名称=出发。名称；

使用文字命名状态使用文字命名状态使用文字命名状态使用文字命名状态

在此示例中，状态定义仅包含常量，并且状态使用文字命名。

状态定义 {

位置=100；

}

名称='中央';

定义多个状态规范定义多个状态规范定义多个状态规范定义多个状态规范A单个状态定义。单个状态定义。单个状态定义。单个状态定义。

状态定义 {

乘客> 100；

}

名称=忙；

状态定义 {

乘客>= 50；

}

名称=安静；

状态定义 {

乘客<50；

}

名称=非常安静；

状态定义 {

乘客= 0;

}

名称=空闲；

默认状态默认状态默认状态默认状态

状态定义可以指定A默认的“catch all”状态，当没有其他状态为真时，该状态将描述状态的状态。您使用类似于
以下的语句为定义定义默认状态：

状态定义 {

位置=0；

出发。名称；

}

名称=出发。名称；

默认=移动；

在此示例中，在执行过程中，检测到具有非零“位置”属性的任何实例都将被记录为处于“移动”状态。
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您可以通过禁用状态分析器工具栏下拉菜单上的“包括默认状态”选项来选择排除默认状态的记录。这将排除到
正在记录的任何“默认”状态的转换。

在显示状态的类元素上创建注记定义定义在显示状态的类元素上创建注记定义定义在显示状态的类元素上创建注记定义定义在显示状态的类元素上创建注记定义定义

本节介绍如何创建显示为类定义的所有状态定义的类图。

行动行动行动行动

显示类图 打开现有的类图或创建一个新的。

创建指向类元素的链接 将感兴趣的类作为链接拖到图表上。

创建一个注记元素 在图表上创建一个注记元素并将其链接到类。

将注记链接到状态定义 选择注记和类之间的链接，并使用其上下文菜单，选择“将注记链接到元素特
征”选项。

选择要在注记上显示的定
义

在元素对话框中，从下拉组合中选择“约束”。将列出任何已定义的状态定义
供您选择。

重复 对类上的任何其他状态定义重复过程。
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同步同步同步同步

记录产生了许多资产，记录历史是主要的。记录还标识了一组源代码文件。该套件可用于制作类图和测试域
图，也可用于同步您的模型。

同步模型A图表元素和类模型之间提供快速准确的导航。

访问访问访问访问

功能区
执行 > 工具 > 记录器 > 打开记录器 > 工具栏 按钮

上下文菜单 右键单击“记录和分析”窗口 |将模型与源代码同步

同步模型同步模型同步模型同步模型

字段字段字段字段/按钮按钮按钮按钮 行动行动行动行动

包 单击“选择”按钮并选择要对代码文件进行逆向工程的目标包。

文件/行动 列出在一个或多个记录期间识别的文件。每个文件旁边都列出了相应的操
作。

全选 单击此按钮以选中“文件”列表中每个文件的复选框。

选择无 单击此按钮可清除“文件”列表中每个文件的复选框。

确定 单击此按钮开始操作。将显示同步进度。

取消 单击此按钮可中止同步并关闭对话框。
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