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基于文件的项目基于文件的项目基于文件的项目基于文件的项目

Enterprise Architect提供了一个方便的轻量级、低障碍和可移植的开箱即用的基于文件的存储库，非常适合想要
立即开始工作的建模者；使用基于文件的存储库，您可以在几分钟内进行建模。 Enterprise Architect的所有版本
都以以下形式支持这些类型的存储库：

A或 .qeax 文件作为 SQLite 数据库， Enterprise Architect Release 16.0 及更高版本中的默认类型（推荐用于·
32 位和 64 位版本）

Enterprise Architect所有版本中作为火鸟存储库A火鸟文件·
Enterprise Architect的所有版本中A遗留 .eap 或 .eapx 文件，除了 Release 16.0 64 位·
A文件作为MS Access 2007+ 数据库·

您可以从头开始创建自己的存储库，但默认存储库（EABase 文件）以 .qea、.feap 和 .eap 格式方便地提供，位
于Enterprise Architect安装目录中。 EABase 文件充当创建新项目的模板，并且可以自由复制，以便您轻松创建
新的存储库。您可以定制这些存储库以适合您的组织或创建您自己的基础存储库。

注记：

QEA 文件基于广受好评的源代码库，该代码库具有许多有用的工具，并且可扩展以满足新兴和不断变化的·
需求；它不需要安装第三方或自定义驱动程序

QEA 文件是默认的基于文件的格式，推荐和首选用于单用户、单桌面、基于文件的建模·
QEA 文件可以在 32 位和 64 位版本的窗口、Linux 和 Mac（最后两个使用Wine ）上无缝工作·
QEA 文件还为合并副本集之间的更改提供基本的复制支持·
建议将 QEAX 文件用于在网络共享上共享文件的非常小的工作组·
EAP/EAPX 文件在 Linux/Mac 下不受支持，但可能适用于其他第三方驱动程序·
EAP/EAPX 文件通常在窗口下受支持，但需要从 Microsoft 安装额外的驱动程序·

已合并 QEA 文件（SQLite 数据库）以更好地支持 64 位版本的Enterprise Architect ，并避免对各种操作系统功能
的依赖。

基于文件的项目任务基于文件的项目任务基于文件的项目任务基于文件的项目任务

首先，要在Enterprise Architect中创建任何文件，请选择以下之一：

 |新建项目菜单选项·
'本地文件| “管理项目”对话框中的“新建项目”选项，或·
首页上的“新建”选项·

所有这些选项都显示“新建项目”对话框；选择一个目录并为您的项目输入一个文件名，使用适当的文件扩展
名。

保存项目后，将显示“从模型创建”选项卡（模型向导），这使得选择的模型模式可用；选择要使用的模式。

Enterprise Architect将包含所选模型包的模型添加到浏览器窗口。

任务任务任务任务 细节细节细节细节

创建 .QEA 和 .QEAX 项
目文件

从Enterprise Architect 16.0 版开始，.qea/.qeax 是默认和推荐的基于文件的格
式，因为它易于设置和一般性能。
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扩展名为 .QEA 的文件支持单用户。·
.QEAX 支持少于五个用户的小组的多用户访问。·

两个文件的内部格式相同，但 .QEAX 扩展名表示将启用文件共享。 A文件可
以重命名回 QEA - 不需要数据传输。

创建 .FEAP 项目文件（
火鸟）

当您在Enterprise Architect中创建 .feap 文件时，系统将检查您的输入并在以下
情况下显示错误消息：

您的火鸟存储库不在本地驱动器上；火鸟存储库不适合网络共享项目·
文件路径包含不在系统代码页中的字符·

创建 .EAP/.EAPX 项目文
件 ( MS Access Jet)

在 JET 3.5（不支持统一码文本）下创建扩展名为 .eap 的项目文件，或者在
JET 4（支持统一码文本）下创建扩展名为 .eapx 的项目文件。

您还可以复制和重命名 EABase.eap 或 .eapx模板文件，并以此构建您的项
目。

注记您不能在Enterprise Architect 16.0 64 位的Wine下创建或加载 .eap 或 .eapx
文件。在任何其他操作系统下，如果未安装 64 位访问驱动程序，系统会提示
您将文件转换为另一种格式，例如 .feap。

创建 .EADB 项目文件 在Enterprise Architect v16 中引入，如果您安装了MS Access 2007+（或MS
Access数据库引擎），您可以通过以下方式创建 .eadb 项目文件：

选择创建一个新项目文件并为其指定 .eadb 文件扩展名·
复制并重命名 EABase.eadb 文件（在安装文件夹中）并从中构建您的项目·

在Enterprise Architect v16 之前，使用MS Access 2007+ 数据库的唯一方法是使
用 .ACCDB ODBC 驱动程序（请参阅下一点）。但是，.eadb 扩展名现在已被
Enterprise Architect内部识别，因此一旦安装了MS Access 2007+（或数据库引
擎）， Enterprise Architect无需任何进一步配置即可使用这些数据库，从而大
大提高了这种数据库格式的可用性.

.eadb 文件可以在Enterprise Architect的所有版本中打开，包括专业版。

创建 .ACCDB 项目文件 Enterprise Architect可以使用MS Access 2007+ 数据库（扩展名 .ACCDB）作为
存储库；但是，本地计算机需要安装MS Access 2007（或更高版本）或MS
Access 2013（或更高版本）数据库引擎。拥有这些产品之一为本地计算机提
供了Enterprise Architect可以使用的 Microsoft访问ODBC 驱动程序。

默认（EABase）存储库
模板的位置

根据您安装的版本，默认安装目录是：

注册版： C:\Program Files\Sparx Systems\EA·
Trial Edition ： C:\Program Files\Sparx Systems\EA Trial·
精简版：C:\Program Files\版C:\Program Files\Sparx Systems\EA Lite·

基础项目A模板和参考数据，您可以从中快速开发自己的项目。

注记除了从 EABase 导出新模型外，还可以通过复制现有项目来启动新项
目。虽然可以在文件系统级别简单地“复制”EABase 文件，但这会产生两个相
同的模型，并且只应在需要时使用；例如，将模型分发给客户进行验证时。
如果您使用Enterprise Architect的内置功能在现有模型的基础上创建新模型，
Enterprise Architect将修改所有元素和相关结构的唯一标识符 (GUID)，以便新
模型本质上是唯一的，而不是简单的现有的副本。

配置项目 创建项目后，您可能需要做很多事情来设置它以供您自己或其他团队成员使
用。你可能想要：

启用安全性并设置用户、组和权限·
设置项目选项和个人偏好·
设置技术、蓝图和功能区集·
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在浏览器中创建存储库结构·
使用模式创建初始项目内容·
设置报告模板·
设置默认数据库和编程语言选项·

创建自定义模板 您可以将任何Enterprise Architect项目自定义为模板项目——这 味着您可以
将其用作创建其他项目文件的基础。这可能包括公司标准、教程、框架和任
何其他已内置的常见建模部分；通过仔细计划，您可以在项目启动时为自己
节省许多时间。

基于文件的存储库的最佳实践基于文件的存储库的最佳实践基于文件的存储库的最佳实践基于文件的存储库的最佳实践

单一用户 基于简单文件的存储库（.qea、.feap 和 .eap 文件）最适合单用户开发，其中
模型文件放置在建模器本地驱动器上。这是开始对特定解决方案进行建模的
一种快速且非常有效的方法。许多模型将作为单用户存储库开始，然后才迁
移到 DBMS 或基于云的存储库以供更大的团队访问。如果您需要快速开始项
目工作并进行一些探索性工作，或者您作为顾问独自工作，那么 .qea、.feap
或 .eap 文件格式是理想的选择。

小型工作组 Enterprise Architect的所有版本都可以在网络文件级别共享项目文件。

注记这对于在共享模型上进行协作的小型工作组（少于五个成员）是一个合
适的解决方案。

该解决方案很大程度上取决于网络连接的质量，因为用户机器上的Enterprise
Architect仍在运行所有查询并在网络文件上执行所有数据库操作。因此，随
着协作用户数量的增加和/或模型变得更大，它不太适合，在这个阶段最好升
级到 DBMS 或基于云的架构。

结合版本控制 另一个可以使用基于文件的存储库的场景是使用版本控制系统，例如 SVN。
如果 SVN 系统拥有主内容，那么各个开发人员/建模人员可以将他们感兴趣
的材料检出到本地 .qea、.feap 或 .eap 文件中。当他们进行更改后，他们可以
将他们的工作迁移回共享主服务器。这种开发方式非常有效，版本控制系统
中模型素材的导入和导出最适合单用户本地工程文件，是两种技术的很好搭
配和很好的使用。

存储库的副本用于储存或
审阅

单个文件存储库A进一步用途是分发给客户和其他人以供审阅和评论，其中原
始模型位于 DBMS 或接收者无法访问的云中。由于将 DBMS模型批量复制到
本地项目文件相对容易，因此这是将模型传递给客户或其他相关方的好方
法。如果某些材料受到限制，则可以在批量复制完成后和传递之前从该单个
文件存储库中删除部分。

复制 如果网络访问受限且无法使用 DBMS 和基于云的解决方案，则基于团队的开
发的另一种可能性是使用文件格式的内置复制特征。通过创建设计主文件并
将副本分发给其他建模者，可以有效地共享模型并为模型做出贡献，而无需
直接共享对公共模型的访问权限。不利的一面是，必须有人根据需要执行模
型合并，如果存在复制冲突（对同一项目进行两次更改），则需要手动解
决。

扩大规模扩大规模扩大规模扩大规模
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A团队规模进一步扩大或组织政策规定时，可以轻松扩展项目。特别是，鉴于基于文件的多用户访问仅限于具
有少于五个并发用户的工作组，有两个不错的选择：

A项目转移特征可以轻松地将基于文件的存储库转移到基于 DBMS 的存储库·
免费的专业云服务器可以与 .feap 文件一起使用，也可以与MySQL等免费 DBMS 一起使用，两者都支持无·
限用户

注记注记注记注记

您还可以通过单击浏览器窗口标题栏并选择“模型”菜单选项将模型包添加到项目模式·

(c) Sparx Systems 2022 Page  6 of 36 创建于 Enterprise Architect



基于文件的项目 30 August, 2022

复制基础项目复制基础项目复制基础项目复制基础项目

创建新项目时，可以使用模型向导（首页'Create from模式'选项卡）来定义结构和内容。或者，您可以复制现有
的模板或基础项目，该模板或基础项目已经大量设置，包含公司标准、教程、框架和任何其他常见的建模结
构。您还可以将可操作的 QEA、.QEAX、.FEAP、.EAP 或 .EAPX 项目文件以新名称复制到新文件位置，例
如：

为个别团队成员提供单独的副本·
创建项目的评估或分发版本·

访问访问访问访问

任何一个：

在您的文件浏览器中，右键单击模板项目文件或现有的可操作项目文件，然后选择“复制”，然后选择“粘贴·
”菜单选项，或者

使用Project Transfer功能将基础项目或源项目的内容传输到 shell 目标项目·
在第一种方法中，您使用相同的 GUID 创建源项目的副本。在第二种方法中，您可以选择不更改 GUID，或者
删除和替换新项目中的所有 GUID，以便目标模型结构是唯一的并且与源结构分开。
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基于共享文件的项目基于共享文件的项目基于共享文件的项目基于共享文件的项目

Enterprise Architect通过网络部署模型存储库、基于 DBMS 的存储库、基于云的模型、复制和 Native/XMI导入
/导出，提供了专为在基于团队和分布式开发环境中共享项目而设计的多种功能。

特征特征特征特征

特征特征特征特征 细节细节细节细节

网络部署 网络部署可以在三种不同的模式下进行：

基于文件的存储库·
基于 DBMS 服务器的存储库，或·
基于云的部署（推荐）·

基于 DBMS 服务器的存储库提供更好的：

由于 DBMS 的固有结构，响应时间比网络上的文件要长·
遇到网络问题时的解决方案，因为它们能够回溯由外部故障引起的事务·

复制 复制支持基于 .EAP 的存储库之间的数据交换，适用于许多不同用户在并行开
发中独立工作的情况。

建模者仅根据需要将其更改合并为设计母本；建议在复制之前进行备份。

无法对存储在 DBMS 服务器上的存储库执行复制。

XML导入和导出 XML导入和导出可用于在开发人员之间导出和共享离散包； Native/XMI 文件
支持将包导出为 XML 文件，然后可以将其导入任何模型。

包控制可用于为版本控制设置包并启用使用 XMI 批量导出包；版本控制使存
储库能够由第三方源代码控制应用程序维护，用于控制访问和记录修订。

注记注记注记注记

Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版均提供 DBMS存储库支持·
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分享分享分享分享Enterprise Architect项目项目项目项目

使用Enterprise Architect管理团队开发的最有效方式是在设计师、开发人员和分析师团队之间共享项目。

功能功能功能功能

功能功能功能功能 细节细节细节细节

通过共享项目 许多人可以同时处理模型并贡献他们的特殊技能·
团队成员始终可以看到最新的变化，让团队随时了解项目状态并保持最·
新状态

您可以通过三种方式共享
项目

将项目放在共享网络目录中·
使用复制·
使用基于 DBMS 的共享存储库·

注记注记注记注记

Enterprise Architect专业版、企业版、统一版和终极版提供项目共享和复制·
Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版支持DBMS存储库·
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刷新共享项目的视图刷新共享项目的视图刷新共享项目的视图刷新共享项目的视图

当共享模型的用户签出包并进行更改时，其他用户可以通过多种方式通过刷新他们的包视图或包内更改的图表
来查看这些更改。

刷新视图刷新视图刷新视图刷新视图

物件物件物件物件 选项选项选项选项

项目 右键单击浏览器窗口中的包名，然后选择“目录 | Reload包' 选项，或·
按 F5 刷新包，或·

选择项目工具工具栏中的  （重新加载项目）图标，或·
按 Ctrl+Shift+F11，或·
关闭项目并重新打开它·

图表 选择“开始>外观>视图>管理视图>重新加载视图”功能区选项，或·
右键单击“图形图表视图”中打开的图表选项卡，然后选择“重新加载 <图·
表名称>”选项
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在网络驱动器上共享项目在网络驱动器上共享项目在网络驱动器上共享项目在网络驱动器上共享项目

在开发人员和分析师的工作组之间共享项目的最简单方法是将项目文件放在共享网络驱动器上，人们可以从他
们的工作站连接到该驱动器。

然后，各个开发人员和分析师可以同时打开并处理该项目。

网络问题网络问题网络问题网络问题

Enterprise Architect可以毫无问题地接受多个并发连接；但是，您应该考虑以下几点：

问题问题问题问题 描述描述描述描述

锁定 当一个用户尝试访问或更新另一个用户正在修改的内容时，偶尔会出现“锁定
”。

其它修改 修改浏览器窗口（和其他项目视图）的修改不会自动更新；为了弥补这一
点，用户必须偶尔重新加载他们的项目以查看其他用户所做的更改。

图表 如果两个或更多人同时处理同一个图表，可能会出现意想不到的结果；最好
一次只允许一名分析师处理图表。

系统崩溃 （仅.EAPX/.EAP 文件）如果用户的机器崩溃、网络中断或机器意外关闭，项
目文件可能需要修复以弥补突然的不一致；修复功能是提供的（'设置 >模型
文件 > 管理 .EA/校正文件> 管理 .EA/.EAP文件'）来执行此任务

注记注记注记注记

基于 Firebird 的项目（.feap 文件）不适合通过网络共享·
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分布式开发分布式开发分布式开发分布式开发

Enterprise Architect使用两种不同的技术支持分布式开发。

复制复制复制复制

使用复制，地理上分离的分析师可以更新和修改副本中的部分模型，然后在一个中心位置将这些重新合并在一
起。

XML导入导入导入导入/导出导出导出导出

使用基于 XML 的导入/导出，您可以将离散包导出为 XML 以在开发团队之间共享；与复制相比，这有几个好
处：

您可以仅从完成工作所需的部件组装模型·
如果需要，您可以组装一个完整的模型·
您可以为不同的目的从不同的包版本组装模型（例如客户可见，仅限内部发布）·
您可以根据需要回滚部分模型·
如果每个开发人员都在一个离散的包上工作，那么开发人员之间“冲突”的可能性就会降低·
该过程可以使用版本控制系统进行控制，或者通过包控制·

基于 XML 的导入/导出是 UML1.3 / XMI1。 1符合要求；您还可以编写基于 XML 的工具来操作和提取 XML 文
件中的信息，以增强开发过程。

基于 XML 的导入/导出可通过“发布 >模型交换 >导出包”和“导入包”功能区选项访问。
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复制复制复制复制

复制是在隔离或移动用户之间共享项目的有用方法，使用户或组能够独立工作，然后将他们的更改合并到集中
的主存储库。

尽管专业云服务器为分布式团队提供了集中式存储库访问，但在某些情况下，在主存储库上协作工作的组的一
部分需要单独的存储库以在不同的位置工作，但能够将他们的更改同步回主存储库存储库。该模型同步过程是
使用模型复制来实现的。

在复制中：

A基于文件的存储库转换为设计主文件，然后由主文件制作副本·
用户拿走副本，修改项目，然后返回他们的副本以与主文件同步。·

Enterprise Architect支持在两种基于文件的存储库类型上进行复制：

.qea 和 .qeax - SQLlite·

.eap 和 .eapx - 分别是 Jet 3.5 和 Jet 4.0·
随着对 Jet（ MS Access数据库）的支持减少，尤其是在 64 位应用程序中，使用Enterprise Architect的基于
SQLite 文件的存储库进行复制是首选选项。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输>复制
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QEA 复制复制复制复制

在 64 位版本的Enterprise Architect上使用复制时，必须使用 SQLlite 存储库类型。这包括 .qea 和 .qeax 文件类
型。

访问访问访问访问

功能区 设置 >模型> 传输 > 复制 > QEA 复制

指导指导指导指导

此表确定了为 .qea 文件设置和使用复制过程中的关键步骤。

功能功能功能功能 细节细节细节细节

创建大师 将基本存储库转换为复制主存储库。

创建副本 从主存储库创建副本。然后可以将这些复制品发布到异地并根据需要对其进
行处理。

同步 当一个工作周期完成时，可以返回副本存储库以与主存储库同步。

同步时，主副本和副本中的所有更改都在两个方向传播，确保它们最终都包
含相同的信息。

QEA 合并规则 Enterprise Architect在合并时遵循以下规则：

增加是累积的；即两个副本每个创建三个新类，合并后产生六个新类·
删除优先于修改；如果一个副本更改了类名而另一个删除了类，则合并·
副本会导致两个文件都丢失类

冲突的修改出现在“解决复制冲突”对话框中。

避免更改碰撞 如果两个或更多人对同一个元素进行更改， Enterprise Architect会随意用另一
个人的更改覆盖一个人的更改；为了避免这种情况，不同的用户应该使用不
同的包。

但是，由于Enterprise Architect不强制执行此规则，因此用户的工作可能会发
生冲突；为尽量减少困难，请注记以下指南：

如果用户很可能曾在模型的同一区域工作过，他们应该见证同步并确认·
他们对最终结果感到满意

如果丢失了少量信息，则应在同步后将它们输入到合并模型之一中·
如果丢失了大量信息（例如，被覆盖的类注记），请使用“解决复制冲突·
”对话框

禁用或删除复制特征 如果您已将项目转换为设计大师，但现在想要禁用复制特征，您可以删除复
制；确保首先备份所有文件。
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设计大师设计大师设计大师设计大师 - QEA

创建主存储库是使用Enterprise Architect的复制时的第一步。此过程将现有 QEA 存储库转换为主存储库。此主存
储库为创建 QEA 副本提供了基础，这些副本可以独立修改并稍后同步回主存储库。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输>复制>QEA复制>制作设计母本

创建设计大师创建设计大师创建设计大师创建设计大师

节节节节 行动行动行动行动

1 创建所需 .qea 或 .qeax 存储库的备份。

2 打开存储库

3 选择“制作设计母本”菜单选项并按照屏幕上的说明进行操作。

主使用主使用主使用主使用

创建后，您可以照常使用主文件和/或副本文件。应用于主服务器的任何更改都将在同步时传播到副本。这在存
在仅由主站上的更高级别团队更新的需求或基础类的情况下非常有用。
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创建副本创建副本创建副本创建副本 - QEA

副本 QEA 存储库是 QEA 主存储库A多个副本之一。您创建主存储库的副本供用户独立修改，然后将它们同步
回主存储库。

您可以根据需要创建任意数量的副本。建议提供这些有意义的名称以帮助识别每个副本。例如，如果主节点名
为“模型.qea”，则合适的名称可以是“Model-ReplicaDevGrpA.qea”或“Model-Janes-Replica.qea”。这将有助 在将
更改同步回主服务器时识别副本，并有助于避免同步错误文件时出错。

访问访问访问访问

功能区 Settings >模型> Transfer > Replication > QEA Replication > Create New Replica

创建副本创建副本创建副本创建副本

节节节节 行动行动行动行动

1 首先创建一个复制主存储库，然后选择“创建新副本”菜单选项并按照屏幕上的说明进行操作。

2 随着时间的推移编辑副本，并在需要时返回文件以与主存储库合并。

3 当合并使用主存储库上的任何更改更新副本时，为了将来的工作，请确保您使用来自主存储库的
合并副本。

注记注记注记注记

在Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版中，如果启用了安全性，您必须拥有“管理副本”权限才能·
创建副本。
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同步副本同步副本同步副本同步副本 - QEA

将副本同步到主库的过程涉及将对每个副本所做的更改与主存储库中的更改合并。这会更新每个副本，其中包
含准备分发的所有更改。

访问访问访问访问

功能区 Settings >模型> Transfer > Replication > QEA Replication > Synchronize
Replicas...

同步副本同步副本同步副本同步副本

节节节节 行动行动行动行动

1 打开主存储库文件。

2 选择“同步副本...”选项。

3 在文件选择对话框中，找到并选择所需的副本存储库以与主存储库合并。

4 如果没有冲突，因为更改是在每个存储库中的单独项目上进行的，那么复制将在对话框中完成：

5 如果由于主副本和副本中相同项目的更改而发生冲突，例如，两个元素的名称都更改了，则打开
“解决冲突”对话框以供用户交互以解决冲突（s ）。
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有关更多详细信息，请参阅解决冲突 - QEA帮助主题。

6 系统输出窗口中列出了每侧更新数量的详细信息：

注记注记注记注记

信息以两种方式复制，包括删除、更新和插入；两个项目最终都包含相同的信息·
如果此过程产生“冲突更改”错误，您应该审阅并在必要时解决这些冲突·
在Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版中，如果启用了安全性，您必须拥有“管理副本”权限才能·
创建副本
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解决冲突解决冲突解决冲突解决冲突 - QEA

如果两个或多个人各自在各自的副本/主存储库中处理相同的元素/物件，那么当尝试同步这些时，复制引擎会出
现问题，以确定哪些更改要同步到两者。要解决此问题，您需要选择应将两个冲突更改中的哪一个保存到主服
务器或副本。为促进这一点，在同步结束时，所有冲突的更改都将显示在“解决同步冲突”对话框中：

解决同步冲突解决同步冲突解决同步冲突解决同步冲突

Resolve Synchronization Conflicts对话框提供了冲突列表和解决这些冲突的各种方法。此过程可以通过以下方式
完成：

全部交给主人·
全部解析到副本·
在逐个记录的基础上进行解析，或者更严格地说，通过单个字段进行解析。·

对于此过程，对话框中的两个列表包括：

列表列表列表列表 参赛作品参赛作品参赛作品参赛作品

冲突记录 顶部列表显示存在冲突的数据库行和冲突类型。

单击该行末尾的 [...] 按钮，可以：

复制详细信息或·
在浏览器或图表中查找项目。·

单击条目可在“冲突详细信息”列表中显示详细信息。

有冲突的细节 在选择冲突记录中的项目时，底部列表冲突详细信息将显示在主存储库和副
本存储库中修改的各个字段。

解决冲突解决冲突解决冲突解决冲突
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按钮按钮按钮按钮 行动行动行动行动

使用大师解决所有问题 单击“使用主服务器解决所有问题”按钮 - 主服务器中的所有更改都将写入副
本。

使用副本解决所有问题 单击“使用副本解决所有问题”按钮 - 副本中的所有更改都将写入主服务器。

使用选择解决 在冲突详细信息列表中，您可以选择：

单击选择主值按钮。这会勾选主值列中的所有项目·
单击选择副本值按钮。这会勾选Replica Value列中的所有项目·
使用复选框选择要更新到两个存储库的特定值。·

选择上述之一后，您可以使用Resolve Using Selection按钮编写更新。

注意事项注意事项注意事项注意事项

考虑考虑考虑考虑 细节细节细节细节

避免问题 确保每个团队成员始终在其副本中的模型的单独区域中工作。

冲突无法解决 如果冲突仍无法解决，您可以关闭冲突窗口。

在未解决冲突的情况下，主文件和副本文件将保持原样。同步可以稍后重新
运行，冲突将再次列出。
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删除复制删除复制删除复制删除复制 - QEA

鉴于复制需要额外的细节，复制存储库的结构有许多添加。这使得存储库大小相当大。如果在某个时候，您决
定不再使用复制特征，您可以删除复制数据。

由于副本的同步应在此之前完成，因此只有 master 可以删除复制。作为副本的副本存储库可以被丢弃。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输> QEA复制>删除复制

从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制

节节节节 行动行动行动行动

1 打开 .QEA 文件。

2 选择：

设置>模型>传输> QEA复制>删除复制
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EAP 复制复制复制复制

.eap 文件和 .eapx 文件支持复制。这些文件基于 Microsoft Jet 数据库格式 ( MS Access )，并支持 Jet 复制。

注记：随着对 Jet/DAO 的支持减少，尤其是在 64 位应用程序中，使用Enterprise Architect新的基于 SQLite 文件
的存储库格式（.qea 文件）进行复制是首选选项。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输>复制

指导指导指导指导

设置复制的过程与 .eap 文件和 .qea 文件基本相同。要使用复制：

功能功能功能功能 细节细节细节细节

创建大师 将基础项目转换为设计大师。

创建副本 从设计大师创建副本。然后可以将这些复制品发布到异地并根据需要对其进
行处理。

同步 当一个工作周期完成时，可以返回副本存储库以与主存储库同步。

同步时，主副本和副本中的所有更改都在两个方向传播，确保它们最终都包
含相同的信息。

Enterprise Architect合并规
则

Enterprise Architect在合并时遵循以下规则：

增加是累积的；即两个副本每个创建三个新类，合并后产生六个新类·
删除优先于修改；如果一个副本更改了类名而另一个删除了类，则合并·
副本会导致两个文件都丢失类

冲突的修改出现在“解决复制冲突”对话框中。

升级和副本 当您升级您的Enterprise Architect版本时，您必须先打开设计主控，然后将副
本与主控同步，然后再打开副本；您不能直接升级副本。

避免更改碰撞 如果两个或更多人对同一个元素进行更改， Enterprise Architect会随意用另一
个人的更改覆盖一个人的更改；为了避免这种情况，不同的用户应该使用不
同的包。

但是，由于Enterprise Architect不强制执行此规则，因此用户的工作可能会发
生冲突；为尽量减少困难，请注记以下指南：

如果用户很可能曾在模型的同一区域工作过，他们应该见证同步并确认·
他们对最终结果感到满意

如果丢失了少量信息，则应在同步后将它们输入到合并模型之一中·
如果丢失了大量信息（例如，被覆盖的类注记），请使用“解决复制冲突·
”对话框

禁用或删除复制特征 如果您已将项目转换为设计大师，但现在想要禁用复制特征，您可以删除复
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制；确保首先备份所有文件。
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设计大师设计大师设计大师设计大师 - EAP

设计大师是第A转换的支持复制的Enterprise Architect项目。您创建主项目，从中创建可以独立于主项目进行修
改并在以后重新合并的副本。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输>EAP复制>制作设计母本

创建设计大师创建设计大师创建设计大师创建设计大师

节节节节 行动行动行动行动

1 备份所需的Enterprise Architect项目。

2 在浏览器窗口中选择项目。

3 选择“制作设计母本”菜单选项并按照屏幕上的说明进行操作。
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创建副本创建副本创建副本创建副本 - EAP

副本是Enterprise Architect项目的设计大师A多个副本之一。您创建主项目的副本供您或其他用户独立修改并在
以后重新合并。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输> EAP复制>创建新副本

创建副本创建副本创建副本创建副本

节节节节 行动行动行动行动

1 首先创建一个设计大师，然后选择“创建新副本”菜单选项并按照屏幕上的说明进行操作。

2 随着时间的推移编辑副本，并在需要时返回文件以与设计主文件合并。

注记注记注记注记

在Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版中，如果启用了安全性，您必须拥有“管理副本”权限才能·
创建副本
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同步副本同步副本同步副本同步副本 - EAP

同步副本会结合对每个文件所做的更改。你可以：

将对每个副本所做的更改与设计主机合并，以便可以生成和分发具有所有更改的新副本集·
合并对两个副本所做的更改，如果两个团队成员有必要合并他们的工作·

访问访问访问访问

功能区 Settings >模型> Transfer > EAP Replication > Synchronize Replicas

同步副本同步副本同步副本同步副本

节节节节 行动行动行动行动

1 打开设计主项目文件（或第一个所需的副本）。

2 选择“同步副本”菜单选项。

3 找到并选择（第二个）所需的副本以合并打开的项目和副本。

注记注记注记注记

信息以两种方式复制，包括删除、更新和插入；两个项目最终都包含相同的信息·
如果此过程产生“冲突更改”错误，您应该审阅并在必要时解决这些冲突·
在Enterprise Architect的企业版、统一版和终极版中，如果启用了安全性，您必须拥有“管理副本”权限才能·
创建副本
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删除复制删除复制删除复制删除复制 - EAP

复制对您的模型的数据库结构进行了许多更改，因此模型文件会因附加信息而变得相当大；因此，您可能决定
不再使用复制特征。

访问访问访问访问

功能区 设置>模型>传输> EAP复制>删除复制

从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制从您的模型中删除复制

节节节节 行动行动行动行动

1 打开一个 .EAP 文件（任何 .EAP 文件，除了已删除复制的文件） - 如果没有打开文件，则菜单选
项不可用。

2 选择“删除复制”菜单选项。

将显示“删除复制向导”对话框。

3 输入要删除复制的项目的完整路径和文件名。

单击下一步按钮。

如果项目显示版本号 7.0，则表示审计启用。在继续之前应禁用（见审计注记）。

4 输入基础Enterprise Architect模型的完整路径和文件名（无复制）以充当模板。

单击下一步按钮。

5 输入输出文件的完整路径和所需文件名。

单击下一步按钮。

6 选择是否创建log文件，如果是，请输入log文件的文件名。

7 单击运行按钮开始删除复制。

Enterprise Architect创建一个包含所有模型信息的新项目。

您的模型现在已删除复制，并且应该小得多。

注记注记注记注记

您无法从启用审计的模型中删除复制 - 如果您想删除复制：·
禁用审计。1.

如果提示这样做，请允许Enterprise Architect回滚数据库版本。2.

删除复制。3.
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升级副本升级副本升级副本升级副本 - EAP

Enterprise Architect A新版本可能包含对底层项目结构的更改，例如更多的库表或更改的查询。如果您使用复
制，则必须小心升级。

注意事项注意事项注意事项注意事项

考虑考虑考虑考虑 细节细节细节细节

先打开设计母本项目 安装新版本的Enterprise Architect后，在打开任何具有更新版本的副本之前打
开设计大师是非常重要的。

修改数据库设计 对复制项目中的数据库设计的修改只能对设计大师进行；尝试更新副本最多
无济于事，最坏的情况会导致主服务器更新失败。

传播修改 下次副本与主节点同步时，设计更改会传播到副本。

或者 另一种策略是从副本集的副本中删除复制，升级该项目并将其转换为新的设
计主机，从中创建新的副本。
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解决冲突解决冲突解决冲突解决冲突 - EAP

如果两个或更多人在同步之间各自的副本中处理相同的模型object ，则复制引擎在解决哪个更改是主更改方面存
在问题。您需要选择您应该保存到设计母本和/或副本的两个冲突更改中的哪一个，其中大量信息已被用户覆盖
并且您想要检索它。

访问访问访问访问

功能区 设置 >模型> 传输 > EAP 复制 > 解决复制冲突

注意事项注意事项注意事项注意事项

考虑考虑考虑考虑 细节细节细节细节

避免问题 确保每个团队成员始终在其副本中的模型的单独区域中工作。

选择冲突 同步副本后，打开“解决冲突”对话框（表）并检查是否存在任何冲突。

响应冲突的反应 当不同用户以不同方式修改项目记录时，复制引擎会根据 JET 复制管理器中
的规则选择冲突值之一。

但是，复制引擎会存储丢弃的更改并在“解决冲突”对话框中标记冲突，以便
您可以选择转入丢弃的更改。

通常没有必要或不希望检查冲突，因为它们代表了相对无关紧要的信息片
段，可以很容易地通过正常的Enterprise Architect界面进行修改；例如，通过
移动图表元素。

应该使用“解决冲突”对话框的唯一情况是用户已覆盖大量信息，并且您想要
检索它。

解决两个单独副本中相同模型解决两个单独副本中相同模型解决两个单独副本中相同模型解决两个单独副本中相同模型object的更改冲突的更改冲突的更改冲突的更改冲突

节节节节 行动行动行动行动

1 将副本与设计母本同步，并显示“解决冲突”对话框。

2 在“有冲突的库表”列表中，单击可能包含丢失信息的条目。

3 单击冲突记录列表中的每个条目。

当丢失的信息出现在 Conflict Details 列表中时，单击 Overwrite with Conflict 按钮。

4 在“冲突记录”列表中，您还可以通过右键单击行并选择“复制到剪贴板”菜单选项将每个行 ID 复制
到剪贴板。

您可以在浏览器窗口或图表中找到冲突的object ，方法是右键单击它并选择“在项目中查找浏览器
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”或“在图表中图表”选项。
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在在在在MS Access 2007数据库中创建项目数据库中创建项目数据库中创建项目数据库中创建项目

随着Enterprise Architect v16 的发布，虽然仍然可以使用基于 ODBC 的连接来利用基于MS Access 2007
(.ACCDB) 的存储库，但 .EADB 文件类型的引入大大简化了创建过程。因此， Sparx Systems建议所有基于MS
Access 2007 的新存储库都应创建为 .EADB。但这些说明仍用于历史目的。

.ACCDB 数据库格式是在MS Access 2007 中引入的，此后一直是所有版本的MS Access的格式。为了使Enterprise
Architect能够从MS Access 2007 读取数据，本地计算机上的数据库必须安装适当的 ODBC 驱动程序 (访问(*.mdb,
*.accdb) )。通过安装MS Access 2007（或更高版本）或MS Access 2013（或更高版本）可再发行组件（有时称为
访问数据库引擎或 ACE）来安装 ODBC 驱动程序（和支持文件）。 MS Access需要许可证，而可再发行组件可
以从 Microsoft 网站免费下载。

要在MS Access 2007 数据库中创建项目，您需要完成以下阶段：

第1阶段：获取 EABase.accdb 文件·
第 2 阶段：创建 ODBC DSN·
第三阶段：连接存储库·
第 4 阶段：（可选）将现有存储库转移到MS Access 2007 数据库中·

先决条件先决条件先决条件先决条件

MS Access 2007 （或更高版本）或MS Access 2013访问数据库引擎（或更高版本）安装在本地计算机上·

1 .获取获取获取获取 EABase.accdb 文件文件文件文件

节节节节 行动行动行动行动

1 . 1 从Sparx Systems 网站下载eabase-XXXX-accdb.zip （其中 XXXX 是最新的架构版本号），并将其中
包含的文件解压缩到一个临时位置。

1 .2 将文件 EABaseXXXX.accdb 移动到本地硬盘上的适当位置，同时将文件重命名为对当前项目有意
义的名称。

2. 创建创建创建创建 ODBC DSN

节节节节 行动行动行动行动

2. 1 窗口系统包括两个不同版本的 ODBC 管理工具，一个用于 32 位应用程序，另一个用于 64 位应用
程序。因此，您需要打开与您的Enterprise Architect应用程序的架构相对应的“Open源”。实现这一
点的最简单方法是使用Enterprise Architect的内置功能区选项：“设置 >用户工具 > ODBC 数据源
”。

将显示 ODBC 数据源管理员窗口。

2.2 DSN 可以保存为用户或系统DSN，如果您在本地计算机上具有管理员权限，那么我们建议您将
DSN 保存为系统DSN，否则您唯一的选择是创建用户DSN。

2.3 单击添加按钮。
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将显示“创建新数据源”对话框，使您能够添加新的 DSN。

2.4 从列表中选择“ MS Access Driver (*.mdb, *.accdb)”。

注记：确保不要选择没有'*.accdb' 的 ' MS Access Driver (*.mdb)'；这是较旧的驱动程序，不适用于
MS Access 2007 数据库。

2.5 单击完成按钮。

将显示“ODBC Microsoft访问设置”对话框。

2.6 输入这些配置详细信息：

数据源名称数据源名称数据源名称数据源名称：（DSN），连接的唯一名称·
描述描述描述描述：（可选）DSN 的描述·

2.7 单击“选择”按钮以显示“选择数据库”屏幕。使用此按钮浏览并选择在上面的步骤1 .2 中重命名的数
据库文件。

2.8 单击选择数据库屏幕上的确定按钮。

2.9 单击 ODBC Microsoft访问设置屏幕上的确定按钮。这将保存 ODBC DSN。

2.10 如果测试成功，点击确定按钮完成配置。

如果测试不成功，审阅您的设置。

3.连接存储库连接存储库连接存储库连接存储库

节节节节 行动行动行动行动

3. 1 使用以下方法之一打开“数据链接属性”对话框：

键盘快捷键：Ctrl+O：连接服务器·
首页|服务器连接（直接到“打开服务器连接”对话框）·

 |打开项目：连接到服务器·
首页: 管理项目 : 连接服务器·

3.2 在“提供者”选项卡上选择“Microsoft OLE DB 为 ODBC驱动因素提供者”，单击下一步 >> 按钮。

3.3 在“使用数据源名称”组合中选择第 2 阶段中定义的 ODBC DSN；点击测试连接按钮。

3.4 一旦步骤 3.3 成功，单击确定按钮打开存储库。

如果测试不成功，审阅您的设置。

4.转移现有的存储库内容转移现有的存储库内容转移现有的存储库内容转移现有的存储库内容

仅当您的新MS Access 2007 存储库应加载另一个存储库的内容时才需要此步骤，如果您想要
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4. 1 .执行校正选择执行校正选择执行校正选择执行校正选择

为避免任何潜在的数据源存储库，应执行与选择潜在数据的项目校正。虽然此步骤是可选的，但Sparx
Systems确实建议执行此步骤。

节节节节 行动行动行动行动

4. 1 .
1

使用Enterprise Architect打开源项目 .EAP/.EAPX 文件。

4. 1
.2

选择“模型>校正>项目校正”功能区选项。

4. 1
.3

确保在“行动”面板中选中“仅报告”，并且选中“运行”面板中的所有复选框，然后单击“开始”按钮。

4. 1
.4

如果Enterprise Architect检测到现有模型包含完整性问题，它们将列在对话框底部的主面板中。在
继续进行项目转移之前，应解决这些问题。

4.2.将源项目转移到一个空的将源项目转移到一个空的将源项目转移到一个空的将源项目转移到一个空的 .ACCDB文件文件文件文件

从Enterprise Architect Release 16.0 开始，有一个更容易使用的 .accdb 文件的替代方案；这是访问文件。
Enterprise Architect使用访问作为扩展名，使用访问ODBC 驱动程序连接到文件。请参阅基于文件的项目帮助主
题。

注记如果 .eap 或 .eapx 文件启用了复制，则必须在执行传输之前将其删除。请参阅删除复制帮助主题。

节节节节 行动行动行动行动

4.2.
1

开放Enterprise Architect 。

（如果显示“打开项目”对话框，请单击“取消”按钮在不加载项目的情况下打开。）

4.2.2 选择“设置>模型>传输>通过连接的完整项目传输”功能区选项。

将显示“项目传输”对话框。

4.2.3 在“传输类型”面板中，选择“文件到 DBMS”。

4.2.4
在“源项目”字段中，单击 按钮并浏览并选择要复制到存储库的 .eap 或 .eapx 文件的名称。

4.2.5
在“目标项目”字段的右侧，单击 按钮，然后单击“ODBC 连接向导”选项。

将显示“数据链路属性”对话框。

4.2.6 从列表中选择“Microsoft Office 12.0访问数据库引擎 OLE DB提供者”。

单击下一步按钮。

4.2.7 从Sparx Systems 基于 DBMS 的存储库中获取一个空的MS Access 2007 基础项目 网页，并重命名文
件以适应预期用途。

4.2.8 在“数据链路属性”对话框的“数据源详细信息”页面上，输入访问 2007访问文件的完整路径。
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单击确定按钮返回“项目转移”对话框。

4.2.9 如果需要，选择“日志文件”复选框并输入数据传输log文件的路径和文件名。

4.2.1
0

单击传输按钮开始数据传输过程。

当该过程完成时，您将在一个 Access2007 数据库中创建您的项目，并且可以直接从Enterprise
Architect打开它，在“打开项目”对话框中浏览访问文件位置。

注记注记注记注记

Enterprise Architect企业版、统一版和终极版中提供了连接到基于 DBMS 的存储库·
如果没有访问2007，可以从微软下载站点下载访问数据库引擎·
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